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Отличается ли жизнь от компьютерной игры?

Всё, что происходит вокруг в жизни, работает по каким-то законам. Я могу просекать эти законы или не просекать. То, что ты оказываешься в данной точке в данный момент времени с данным набором качеств, всегда обусловлено предыдущими шагами.

В современных играх жанра РПГ сюжет абсолютно не жёсткий. Весь твой путь — это совокупность большого количества выборов. Выборов, конечно, меньше, чем в реальности, но принцип тот же.

Тут такая штука. Пока ты внутри, ты не можешь точно сказать, играешь ли ты отведённую роль или нет, вписываешься в отверстие для тебя или нет, являешься ли частью какой-то структуры или нет. Помнишь, как Нео во второй матрице? Он думал, что вышел из структуры, а на самом деле нет.

Не имея внешнего взгляда по отношению к жизни (такого же внешнего, какой у нас есть по отношению к игре, когда можно сесть и выбрать, входить в игру или нет), нельзя ничего сказать об этой аналогии. А изнутри ситуация та же, что в игре, что в жизни. Изнутри аналогия верна почти.

Сергей Крук
январь, 2003
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